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Gry symulacyjne naucza studentow jak
walczyc¢ z epidemia

Jak walczy¢ z epidemia, katastrofami, kleskami zywiolowymi, jak ratowac¢ zycie i dobytek
ludzi, jak wlasciwie oceni¢ zagrozenia i kierowac¢ akcja ratunkowa beda sie uczyc¢ studenci
WSPIiA Rzeszowskiej Szkoly Wyzszej dzieki interaktywnym symulacyjnym grom decyzyjnym.

Jak poinformowat rzecznik uczelni Przemystaw Pawlak WSPiA Rzeszowska Szkota Wyzsza wdrozyla
innowacyjny system interaktywny symulacyjnych gier decyzyjnych, ktére pozwola studentom ¢cwiczy¢
i trenowaC postepowanie w sytuacjach awaryjnych, kryzysowych, stanach klesk zywiotowych,
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epidemicznych, katastrofach komunikacyjnych symulowanych za pomoca komputera.

~Nowy system gier decyzyjnych w WSPiA umozliwia wizualizacje eskalacji zdarzenia. Jest to mozliwe
dzieki wprowadzeniu np.: zmiennego poziomu rzeki, przerywania watow przeciwpowodziowych,
wylaczenia z gry zalanych terendéw, obszaréw zabudowanych, drég, budynkow, obiektow
infrastruktury krytycznej z mozliwoscia obserwacji przebiegu zdarzenia” - wyliczal Pawlak.

Zauwazyl, ze symulacyjne gry decyzyjne pokaza studentom m.in.: jak wtasciwie oceni¢ sytuacje,
ktéra podczas katastrof i klesk zywiotowych ulega ciagtlym zmianom, w jaki sposéb podejmowac
wlasciwe decyzje, jak wykorzystywac¢ dostepne sily i srodki w optymalny sposéb, w jaki sposéb
postepowaC w granicach uprawnien wyznaczonych peilniona funkcja, jak przygotowac sie do
podejmowania dzialania w celu rozwigzania problemu, w jaki sposob komunikowa¢ sie
i wspolpracowac¢ w zespole.

,To skuteczne narzedzie dydaktyczne umozliwia uczestnikom zaje¢ zdobycie praktycznych
umiejetnosci koniecznych w pozniejszej pracy zawodowej. Uczy m.in. podejmowania wlasciwych
decyzji w sytuacjach kryzysowych, lepszego rozumienie zagrozen. Pozwala takze na wypracowanie
umiejetnosci wlasciwego zachowania sie podczas wystapienia zdarzenia” - wskazywat Pawlak.

Dodat, ze gry decyzyjne sa bardzo skutecznym narzedziem dydaktycznym wyzwalajacym emocje
i dajacym duzo satysfakcji. ,,A najbardziej efektywne sa przy nauczaniu umiejetnosci dochodzenia do
punktu kulminacyjnego, jakim jest rozwiazanie danej sytuacji kryzysowej” - ocenit rzecznik.

Studenci w trakcie dziatania symulacyjnego beda mie¢ do wykonania takie zadania jak np.
informowanie mieszkancow, organizowanie sit i sSrodkow, zapewnienie wytrzymatosci budowli
hydrotechnicznych, zapewnienie przejezdnosci na autostradzie, ochrone obiektéw
kluczowych, zarzadzanie zrzutami ze zbiornika retencyjnego, ewakuacje ludzi i zwierzat.

Celem uczestnika gry decyzyjnej jest zminimalizowanie ryzyka i strat spowodowanych danym
zdarzeniem, przy wykorzystaniu wszystkich dostepnych sit i sSrodkow, ale nie przekraczajac
uprawnien wynikajacych z peilionej funkcji.

Zdarzenie symulacyjne w grze angazuje wielu graczy réwnoczesnie. Dane zadanie rozwiazuje
rownolegle, ale niezaleznie od siebie, kilka zespotldw studentow.

»,uczestnicy obserwuja symulowana dynamicznie zmieniajaca sie sytuacje i w oparciu o swoja wiedze
koncentruja sie na procesie podejmowania decyzji, ich analizie i ocenie ich skutkéw” - ttumaczyt
Pawlak.

Decyzje podejmowane sa na podstawie odpowiedzi na pytania pojawiajace sie podczas symulacji
i maja bezposredni wptyw na dalszy przebieg gry.

Na podstawie uzyskanych wynikow wyktadowca moze poréwna¢ podejmowane decyzje i ocenié
kwalifikacje uczestnikéw gry.

JInteraktywne gry symulacyjne przynosza wiele korzysci studentom. Pozwalaja na praktyczne
wdrozenie teorii w warunkach wolnych od ryzyka. Znacznie przyspieszaja proces uczenia sie
w pordéwnaniu z innymi metodami, a w literaturze problemu sa wskazywane jako najbardziej
efektywna metoda nauczania” - podkreslit rzecznik WSPiA w Rzeszowie.
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