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Otwarte finaly konkursu tworzenia gier

W czwartek i piatek (23 i 24 czerwca) na Politechnice Lodzkiej odbeda sie finaly konkursu
Zespolowego Tworzenia Gier Komputerowych. Uczestnicy beda mogli zagrac
w nowopowstale gry, asystowac¢ w procesie tworczym i kibicowa¢ w zawodach sedziowanych
przez przedstawicieli branzy gamingowej.

Wstep na finaly konkursu Zespotowego Tworzenia Gier Komputerowych jest wolny - informuje
rzecznik uczelni.

Podczas 14. ogdlnopolskiego konkursu Zespotowego Tworzenia Gier Komputerowych - ZTGK 2022
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bedzie mozna nie tylko Sledzi¢ mtodych tworcéw gier w akcji, ale réwniez spotkac sie
z reprezentanatami firm. W sktad jury wchodzi kilkudziesieciu przedstawicieli przemystu, m.in. z CD
Project, Infinity Ward, 11bit studios, Creepy Jar, metapro.one, HTC Vive, Teyon, Techland, SuperHot,
Render Cube, Afterburn, People Can Fly, Big Cheese Studio, Q-Loc, Something Random, Wasteland
Interactive i Cleversan Games.

"Kazdy, kto przyjdzie na nasze wydarzenie, bedzie mégt doswiadczy¢ swoistego zaplecza tworzenia
gier. A wszystko za sprawa mozliwosci uczestnictwa w testowaniu konkursowych projektéw, ale
réwniez postuchania, jak oceniaja te projekty specjalisci z branzy gier" - méwi dr hab. Adam
Wojciechowski, dziekan Wydziatu Fizyki Technicznej, Informatyki i Matematyki Stosowanej -
organizator konkursu, cytowany w informacji prasowej.

"Nasz konkurs przycigga tworcéw o réznych zainteresowaniach, wiec mozemy zobaczy¢ szerokie
spektrum projektow, poczawszy od gier komputerowych, gier mobilnych oraz doswiadczen VR, az do
autorskich konceptéw graficznych i animacji stworzonych w ramach $ciezek artystycznych" - dodaje
dr hab. sztuki inz. Rafat Szrajber, organizator konkursu z Instytutu Informatyki.

Podkresla on, ze dla mlodych tworcéw gier konkurs oznacza nie tylko szanse wygrania nagrdd, ale
czesto cenne kontakty, a nawet oferty pracy. W minionych edycjach finaisci ZTGK znajdowali
wydawce, ktory swoim doswiadczeniem umozliwiatl dopracowanie i publikacje ich gry. Tak byto
z zesztorocznymi zwyciezcami Sciezki Mobile Games.

Sesje hands-on dajace mozliwo$¢ zagrania w projekty konkursowe i porozmawiania z ich autorami
oraz specjalistami z branzy, odbeda sie 23 czerwca 2022 pomiedzy godzing 10.00 a 17.00 w hali
EXPO L6dz, przy Al. Politechniki 4.

Zwyciezcy zostana ogtoszeni w piatek 24 czerwca podczas gali finatowe;j.

Zrédlo: pap.pl
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Informacje dnia: Nowy wskaznik zwiekszajacy ryzyko arytmii komorowej Nowa metoda
odzyskiwania pierwiastkéw ziem rzadkich Publikowanie filmikéw ptaczacych dzieci to forma
cyberprzemocy W poszukiwaniu furtek w prawie zamdéwien publicznych Na terenie Polski zyje ok. 45
tysiecy par bocianow Nadcisnienie wczesnie uszkadza nerki Nowy wskaznik zwiekszajacy ryzyko
arytmii komorowej Nowa metoda odzyskiwania pierwiastkdw ziem rzadkich Publikowanie filmikow
placzacych dzieci to forma cyberprzemocy W poszukiwaniu furtek w prawie zamdéwien publicznych
Na terenie Polski zyje ok. 45 tysiecy par bocianéw Nadci$nienie wczesnie uszkadza nerki Nowy
wskaznik zwiekszajacy ryzyko arytmii komorowej Nowa metoda odzyskiwania pierwiastkow ziem
rzadkich Publikowanie filmikow placzacych dzieci to forma cyberprzemocy W poszukiwaniu furtek w
prawie zamowien publicznych renie Polski zyje ok. 4 i r ianow Nadcisnienie
wczesnie uszkadza nerki

Partnerzy


http://laboratoria.net/aktualnosci/32447.html
http://laboratoria.net/aktualnosci/32446.html
http://laboratoria.net/aktualnosci/32446.html
http://laboratoria.net/aktualnosci/32445.html
http://laboratoria.net/aktualnosci/32445.html
http://laboratoria.net/aktualnosci/32444.html
http://laboratoria.net/aktualnosci/32443.html
http://laboratoria.net/aktualnosci/32443.html
http://laboratoria.net/aktualnosci/32442.html
http://laboratoria.net/aktualnosci/32447.html
http://laboratoria.net/aktualnosci/32447.html
http://laboratoria.net/aktualnosci/32446.html
http://laboratoria.net/aktualnosci/32445.html
http://laboratoria.net/aktualnosci/32445.html
http://laboratoria.net/aktualnosci/32444.html
http://laboratoria.net/aktualnosci/32443.html
http://laboratoria.net/aktualnosci/32442.html
http://laboratoria.net/aktualnosci/32447.html
http://laboratoria.net/aktualnosci/32447.html
http://laboratoria.net/aktualnosci/32446.html
http://laboratoria.net/aktualnosci/32446.html
http://laboratoria.net/aktualnosci/32445.html
http://laboratoria.net/aktualnosci/32444.html
http://laboratoria.net/aktualnosci/32444.html
http://laboratoria.net/aktualnosci/32443.html
http://laboratoria.net/aktualnosci/32442.html
http://laboratoria.net/aktualnosci/32442.html

