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Obraz z komputera

Piekne, niezwykle, dziwne, przerazajace - tak opisywane sa dziela artystow, ktorzy narodzili
sie zupelnie niedawno - systemow sztucznej inteligencji wytrenowanych do tworzenia
grafiki. Co potrafia, jak wplyna na sztuke, czy prawdziwi artysci przestana by¢ potrzebni?
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2022 rok przyniost wiele nowosci w swiecie nauki i nowych technologii i chyba za jedna z najbardziej
zaskakujacych mozna uznac¢ oparte na SI programy, ktdre zaczety tworzy¢ graficzne dzieta sztuki.
Czesto wystarczy wpisac kilka stéw albo narysowac prosty szkic, aby powstat oszalamiajacy obraz.

Przyktad? We wrzesniu artysta nazwiskiem Jason Allen wygrat organizowany w ramach Colorado
State Fair konkurs artystyczny, w kategorii cyfrowo przetworzonej fotografii. To jeszcze nie globalny
sukces, ale wygrana stata sie gtosna na caltym Swiecie wtasnie ze wzgledu na sposob powstania
dzieta zatytulowanego ,Théatre D’opéra Spatial”. W znaczacej czesci jest ono bowiem wytworem
artystycznego systemu SI o nazwie Midjourney.

Mozna taka sztuke lubi¢ lub nie, ale trzeba przyznaé¢, ze obraz robi wrazenie. W mediach
spotecznosciowych rozpetata sie mata burza - krytycy zarzucali artyscie, Ze sztuczna inteligencja,
ktora sie postuzyl, ukradia fragmenty innych prac, albo, ze do powstania dzieta wystarczyto
nacisniecie kilku przyciskow. To jednak nie takie proste. Allen, jak opowiadal, poswiecit ponad 80
godzin na stworzenie obrazu, a w miedzyczasie z pomoca sztucznej inteligencji stworzyt ponad 900
innych prac, z ktérych nie byt zadowolony. ,Sztuczna inteligencja to narzedzie, tak samo jak pedzel”
- powiedzial w jednym z wywiadéw grafik.

Trzeba zauwazy¢ - "pedzel" ten jest niezwykle skomplikowany. W odpowiedzi na kilka stow czy
kresek SI moze wygenerowac przerozne, bogate, ztozone, przykuwajace uwage prace. W kilka minut
moze tez np. zaproponowac caly zestaw przyktadowych logo dla firmy. Nawet wiec, jesli ktos jest
grafikiem, praca z takim narzedziem moze by¢ znacznie krotsza niz z pomoca tradycyjnych narzedzi,
a efekt wyjatkowy.

Jak to wszystko jest mozliwe?

Sztuczna inteligencja uczy sie malowac czy rysowac przez analize innych obrazéw. Na poteznych
klastrach komputerow przetwarza w tym celu nawet miliardy przyktadéw. Pojedynczemu
procesorowi zajetoby to cate lata. Przypomina to troche edukacje cztowieka - artysty, ktory przyglada
sie swiatu oraz innym dzielom. Potem moze nawet moze nie wiedzie¢, w ktérym momencie
zainspiruje sie widziana kiedys, dawno praca czy jakims jej elementem. Trudno, wiec chyba moéwi¢
o tym, Ze sztuczna inteligencja kradnie czyjes pomysty. Tymczasem powstaja kolejne systemy tego
typu, niektére juz dostepne dla wszystkich. Mowa np. o serwisie DreamStudio, DALL*E 2, czy dosy¢
prostym DALL-E Mini. Nad swoim systemem o nazwie Imagen pracuje Google.

Pomimo, trzeba przyznaé¢, ogromnych mozliwosci i pewnej sensacji, warto pamietac, ze artystyczna
SI nie jest jeszcze catkiem dojrzata. Wtasciwie jeszcze jej do tego catkiem daleko. Na przyktad moze
sie zdarzy¢, ze ludzka dlon bedzie miata cztery, albo siedem palcdw, w otwartych ludzkich ustach
pojawi sie mata stopa zamiast jezyka, albo plecy znajda sie z przodu cztowieka. Z czasem zapewne
uda sie te wyzwania pokonac.

Warto sie jednak zastanowi¢, czy aby na pewno SI mozna uznaé¢ za kreatywna w pelnym znaczeniu
tego stowa. Komputerowy program nie potrafi odnies¢ elementéw widocznych na jego obrazach do
realnego swiata. Nie zdaje sobie sprawy z tego, ze np. ten oto obiekt to pies - udomowione zwierze,
ktore zwykle towarzyszy ludziom. Nie rozumie natury relacji, ktéra moze wiaza¢ dwie widoczne na
grafice osoby. Czy i tego datoby sie nauczy¢ komputer? To chyba pytanie do filozoféw. Jednak nawet
gdy SI nie stanie sie pelnoprawnym twdrca, najpewniej bedzie to narzedzie, ktére wniesie wiele do
sztuki i by¢ moze wrecz odmieni komputerowa grafike. Zamiast miesiacami tworzy¢ postacie i Swiaty
w grach, bedzie mozna zleci¢ to zadanie sztucznej inteligencji, ktérej poda sie tylko wytyczne.
Niektorzy eksperci zwracaja uwage, ze tak, jak komputery analizuja dzi$ obrazy, z czasem moga
przetwarzacé filmy i podobnie tworzy¢ cate animacje (moze nawet zrekonstruuje gre aktoréw), czy
wirtualne Swiaty wirtualnej rzeczywistosci, moze nawet dopasowane do konkretnego uzytkownika.
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I jeszcze jedno filozoficzne pytanie - czy kiedys bedzie miata natchnienie?
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Najlepszv studencki projekt robotvczn
zostanie sfinansowany

Studenci z Rzeszowa maja szanse na zrealizowanie pomyst.
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Siec¢, ktora odpowiada za chorobe Parkinsona

Sie¢ mézgowa SCAN, ktéra taczy myslenie z ruchem,.
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Smartfon szkodzi rozwojowi dziecka

Psycholog w Dniu Bezpiecznego Internetu.
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Polscv naukowcy opisali najmniejsze znane
genomy bakteryjne

Poinformowali badacze na tamach , Nature Communications”.
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ak nauke przetwarzac na biznes?

Pracami Rady pokieruje minister finansoéw i gospodarki Andrzej Domanski.
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Ciaza i urlopy dla rodzicow a granty
badawcze

Instytucje ttumacza zasady przedtuzania umow.
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Nadcisnienie bialeqgo fartucha

Im dziecko mtodsze, tym czesciej zdarza sie u niego ono.
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W ojca na zdrowie dziecka jest wieksz
niz podejrzewano

Wynika z najnowszych badan publikowanych przez ,Health Psychology”.

Informacje dnia: Najlepszy studencki projekt robotyczny zostanie sfinansowany Sie¢, ktora
odpowiada za chorobe Parkinsona Smartfon szkodzi rozwojowi dziecka Polscy naukowcy opisali
najmniejsze znane genomy bakteryjne Jak nauke przetwarzac na biznes? Ciaza i url

a granty badawcze Najlepsz ncki projekt r Zny z nie sfinansowany Sie¢, ktora
odpowiada za chorobe Parkinsona Smartfon szkodzi rozwojowi dziecka Polscy naukowcy opisali
najmniejsze znane genomy bakteryjne Jak nauke przetwarzac na biznes? Ciaza i urlopy dla rodzicéw
a granty badawcze Najlepsz ncki projekt r Zny z nie sfinansowany Sie¢, ktora
odpowiada za chorobe Parkinsona Smartfon szkodzi rozwojowi dziecka Polscy naukowcy opisali
najmniejsze znane genomy bakteryjne Jak nauke przetwarzac na biznes? Ciaza i urlopy dla rodzicéw
a granty badawcze

Partnerzy


http://laboratoria.net/aktualnosci/32768.html
http://laboratoria.net/aktualnosci/32768.html
http://laboratoria.net/aktualnosci/32767.html
http://laboratoria.net/aktualnosci/32767.html
http://laboratoria.net/aktualnosci/32767.html
http://laboratoria.net/edukacja/32774.html
http://laboratoria.net/edukacja/32773.html
http://laboratoria.net/edukacja/32773.html
http://laboratoria.net/edukacja/32772.html
http://laboratoria.net/aktualnosci/32771.html
http://laboratoria.net/aktualnosci/32771.html
http://laboratoria.net/edukacja/32770.html
http://laboratoria.net/edukacja/32769.html
http://laboratoria.net/edukacja/32769.html
http://laboratoria.net/edukacja/32774.html
http://laboratoria.net/edukacja/32773.html
http://laboratoria.net/edukacja/32773.html
http://laboratoria.net/edukacja/32772.html
http://laboratoria.net/aktualnosci/32771.html
http://laboratoria.net/aktualnosci/32771.html
http://laboratoria.net/edukacja/32770.html
http://laboratoria.net/edukacja/32769.html
http://laboratoria.net/edukacja/32769.html
http://laboratoria.net/edukacja/32774.html
http://laboratoria.net/edukacja/32773.html
http://laboratoria.net/edukacja/32773.html
http://laboratoria.net/edukacja/32772.html
http://laboratoria.net/aktualnosci/32771.html
http://laboratoria.net/aktualnosci/32771.html
http://laboratoria.net/edukacja/32770.html
http://laboratoria.net/edukacja/32769.html
http://laboratoria.net/edukacja/32769.html

