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Studenci poszerzaja wiedze medyczna

Slaski Uniwersytet Medyczny wprowadza nowatorska forme nauki, laczac wiedze medyczna
z zabawa w wirtualnej rzeczywistosci. Nowa gra edukacyjna w formie escape roomu
przeniesie studentow do opuszczonego szpitala z lat 60. XX wieku, gdzie beda musieli
rozwiazywa¢ medyczne zagadki, aby wydostac¢ sie z pulapki.

"Mieszamy wiedze medyczng, ktéra student zdobywa na Slaskim Uniwersytecie Medycznym z forma
zabawy. Studenci wejda w swiat wirtualnej rzeczywistosci po zatozeniu specjalnych gogli" - wyjasnit
podczas wtorkowej konferencji prasowej Przemystaw Jedrusik z Centrum Ksztatcenia Zdalnego
i Analiz Efektow Edukacyjnych.
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Escape room to edukacyjna gra medyczna, ktéra w atrakcyjny sposob przybliza $wiat medycyny.
Studenci podczas gry maja za zadanie rozwigza¢ medyczne zagadki, aby wydostac sie ze szpitala.

"Gra zabierze ich do opuszczonego, starego szpitala z 1969 r., ktéry odzwierciedla tamte lata.
Ustyszymy tez klimatyczna muzyke, a przenoszac sie do wykreowanego swiata czujemy, ze tam
fizycznie jestesmy" - podkreslit Jedrusik.

Zeby wydostaé sie z putapki trzeba przej$é¢ przez pie¢ pomieszczeh prowadzacych do wyijscia.
Przygode student zaczyna w pokoju zabiegowym, w ktérym wskazéwki prowadza do wyszukania
i utozenia elementow, ktorych kolejnosc jest kodem do cyfrowego zamka drzwi. W pozostatych
pomieszczeniach gracz ma za zadanie m.in. dopasowac kosci do szkieletu ludzkiego lub dopasowac
lacinskie nazwy elementéw ciata.

"Szpital nie jest wzorowany na zadnym istniejacym szpitalu. Jest abstrakcyjnym tworem.
Dopasowalismy go pod katem przestrzeni, wyposazenia i realizacji zagadek" - zaznaczyt specjalista.

Dodat réwniez, ze gra nie powinna by¢ trudna dla studnetow, ktérzy posiadaja dobra lub srednia
wiedze medyczna. Escape room jest wzorowany na horrorach i posiada drobne elementy
zniszczonych przedmiotéw, sladéw krwi i kosci. Natomiast gra nie ma elementéw straszacych
uzytownika.

"Rozgrywka jest jednoosobowa, ale mozemy wiaczac ja réwnolegle na wielu stanowiskach. Nie ma
w niej rywalizacji czy wspotpracy" - powiedziat Jedrusik.

Wirtualna gra wykorzystywana bedzie podczas naukowych wydarzeniach oraz projektach "Road to
SUM", w ktérym organizatorzy jezdza do licedw i prezentuja mozliwosci uczelni.

"Projektowanie gry trwato dos$¢ szybko. Pomyst zrodzit sie w wakacje i staraliSmy sie zdazy¢ na 1
pazdziernika, czyli na dzisiaj. Okoto miesiac intensywnej pracy zajeto nam zaprojektowanie
escaperoomu” - podsumowat Jedrusik.
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