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Wielki powrot sztucznych sieci neuronowych

Po rozkwicie w latach 70. mlmonego wieku sztuczne sieci
neuronowe (]eden z algorytmow uczenia maszynowego) przezywaja wielki powrot - twierdzi
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dr Piotr Migdal. To wlasnie temu rozwiazaniu sukces zawdziecza opracowany przez Google
DeepMind program AlphaGo.

15 marca w Seulu rozstrzygnieto wyzwanie rzucone przez Google DeepMind koreanskiemu
arcymistrzowi gry w Go. Uznawany za najlepszego zawodowego gracza ostatnich 10 lat Lee Se-dol
przegrat 1:4 przeciwko opracowanemu przez zesp6t DeepMind programowi AlphaGo. Wygrana nad
ludzkim mistrzem gry w Go bez handicapu jest uznawana za przetom w zakresie prac nad sztuczna
inteligencja.

L~Zwyciestwo AlphaGo wzbudzilo zastuzong sensacje. Jest czym sie ekscytowac - nowoczesne sieci
neuronowe rozwigzuja problemy, ktére byly poza zasiegiem innych algorytméw uczenia
maszynowego” - powiedzial w rozmowie z PAP Technologie dr Piotr Migdal, data scientist w firmie
deepsense.io. Jeszcze dwa lata temu sukcesu poréwnywalnego z wygrana programu DeepMind
eksperci spodziewali sie dopiero w okolicach 2024 r.

~Najwiecej postepu jest w analizie obrazu. Np. od dwoch lat algorytm Facebooka potrafi
rozpoznawaé twarze lepiej, niz to czynia ludzie, a od pét roku inny algorytm potrafi nasladowacd
dowolne style malarskie” - wspomina Migdat. Jego zdaniem sa jednak zadania, w ktérych daleko im
do ludzkiej skutecznosci - cho¢by rozumienie tekstu, nie méwiac juz o mozliwosci inteligentnej
dyskusji. Naukowiec uspokaja, ze take wygrana w Go z ludzkim mistrzem, jakkolwiek imponujaca,
nie przektada sie jeszcze na pelna dominacje nad zdolnosciami cztowieka.

Odnoszac sie do podnoszonych w niektdrych publikacjach nadziei i lekéw nawiazujgcych do utworéw
science-fiction, Migdat siega po przyziemny przyktad. ,Nawet prosty kalkulator przekracza
mozliwosci arytmetyczne cztowieka, ale nie daje mu to przewagi na innych polach myslenia czy
dziatania. Podobnie AlphaGo dziata tylko, gdy podawane mu sa dane, i tylko w ramach
przewidzianego zakresu. Nie $ni o elektrycznych owcach. Zatem - do SkyNeta nam sporo brakuje.
Ale spodziewajmy sie, ze coraz wiecej zadan bedzie automatyzowanych” - przewiduje, wskazujac na
przydatno$¢ wypracowywanych przez Google DeepMind rozwigzan np. dla samobieznych
samochodéw.

Naukowiec przestrzega rownoczesnie przed naduzywaniem okreslenia ,sztuczna inteligencja”
w odniesieniu do prac zespotéw takich jak DeepMind. ,Obecnie odchodzi sie od uzywania terminu
+sztuczna inteligencja+ (AI) na korzy$¢ +uczenia maszynowego+, gdyz rozwijamy algorytmy, ktore
modyfikuja sie na podstawie danych (a wiec +ucza sie+), a nie prébujemy stworzy¢ ogolnej
inteligencji przypominajacej ludzka. Od tego drugiego, chcac nie chcac, jestesmy bardzo daleko” -
ttumaczy.

Podstawa dziatania AlphaGo i innych gtosnych projektéw DeepMind sa tzw. sieci neuronowe.
»Sztuczne sieci neuronowe - luzno inspirowane biologicznymi neuronami i ich warstwami - sa
jednym z algorytmdéw uczenia maszynowego. Mialy swdj rozkwit w latach 70., ale potem zostaty
wyparte przez prostsze i szybsze (a nieraz rownie skuteczne) metody” - opowiada Migdat. ,Teraz



maja swoj wielki powrodt dzieki nowym pomystom na ich architekture - inspiracje kora wzrokowa
i lokalnym przetwarzaniem obrazu (ConvNet) oraz sktadaniem wielu warstw neuronéw (deep
learning), a takze rozwojowi sprzetu komputerowego, zwlaszcza kart graficznych, ktore sa idealne
do tego rodzaju obliczen” - wyjasnia.

»,Wszystkie operacje, ktore wykonuja [sztuczne sieci neuronowe] sa w gruncie proste - mnozenie
liczb, dodawanie ich, zerowanie liczb ujemnych, zmienianie wag, by ich przewidywania pasowaty
lepiej do rzeczywistosci. Co wiecej - niewielkie sztuczne sieci neuronowe mozemy rozwija¢ na
wlasnym komputerze, np. do rozpoznawania odrecznie pisanych cyfr. Mozna tego dokona¢ w jezyku
Python korzystajac z bibliotek Theano czy tez TensorFlow” - zwraca uwage Migdat.

DeepMind to brytyjska firma zatozona i kierowana przez Demisa Hassabisa, w 2014 r. wykupiona
przez Google za 400 mln funtéw. Po sukcesie w Seulu Hassabis zapowiedzial, ze DeepMind poswieci
kolejne ,tygodnie, jesli nie miesigce” na szczegdétowa analize rozgrywek przed ogloszeniem swoich
dalszych planow. Nie odnidst sie do wczesniejszych zapowiedzi wykorzystania wypracowanych
rozwigzan w robotyce i opiece zdrowotnej.

Pod koniec lutego firma DeepMind podpisata kontrakt z brytyjska Narodowa Stuzba Zdrowia. Na
razie wspolpraca ta nie obejmuje wykorzystania gtebokiego uczenia (deep learning), na ktérym
opiera sie AlphaGo, i ogranicza sie do opracowania aplikacji na iPhone’a.

Dla PAP Technologie Mateusz Kominiarczuk

Zrédto: www.naukawpolsce.pap.pl
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