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Nowe urzadzenie obslugujace wirtualna
rzeczywistosc

Nowe urzadzenie nazwane Oculus Rift moze by¢ przelomem w kreowaniu technologii
rzeczywistosci wirtualnej - informuje New Scientist. Projekt zostal zrealizowany dzieki

crowd financing, metodzie finansowania opierajacej sie na niewielkich wplatach wielu
pojedynczych osdéb.
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Urzadzenie, zakladane na gtowe, generuje dwa
wirtualne obrazy - po jednym na kazde oko - ktére daja uzytkownikowi pole widzenia obejmujace

okoto 110 stopni: mniej wiecej tyle, ile normalnie obejmujemy wzrokiem. Jest potaczone z czujnikiem
ruchu, ktéry pozwala plynnie dopasowac wyswietlany obraz do ruchéw wykonywanych gtowa.

,W przesztosci byto tak wiele rzeczy stojgcych na drodze rozwoju skutecznie dziatajgcej
rzeczywistosci wirtualnej” - powiedziat Palmer Luckey, twérca pomystu. ,Teraz mamy niesamowicie
potezne komputery, silniki graficzne pozwalajqce na odwzorowanie rzeczywistosci, ekrany
0 wysokiej rozdzielczosci i precyzyjng aparature do wykrywania ruchu” - dodat.

Oculus Rift moze by¢ wykorzystany przede wszystkim w przemysle rozrywkowym, otwierajac nowe
pole do popisu projektantom gier komputerowych. Jednak jego praktyczne zastosowania siegaja
dalej: moze by¢ rowniez srodkiem do ogladania filméw dokumentalnych nakreconych kamera
obejmujaca 360 stopni pola widzenia. Uzytkownik moze obejrze¢ taki film pod dowolnym katem.

Daniel Ervik, twdrca jednego z pierwszych taki filmow, powiedzial: ,Pomimo ze urzqdzenie nadal jest
w fazie rozwoju, to juz jest lepsze niz cokolwiek innego na rynku. Zbliza sie piekny czas dla
rzeczywistosci wirtualnej. Oculus Rift wskrzesit tq dziedzine”.

Urzadzenie moze by¢ rowniez zastosowane w innych dziedzinach. Skip Rizzo z Instytutu
Kreatywnych Technologii w Potudniowej Kalifornii uzywa rzeczywistosci wirtualnej do wspierania
leczenia zolnierzy wracajacych z Iraku lub Afganistanu i cierpiacych na zespot stresu pourazowego.
Teraz testuje zastosowanie nowego urzadzenia w swojej terapii.

Praca nad realizacja projektu rozpoczeta sie w sierpniu zesztego roku, kiedy udato sie zebraé
potrzebna sume dzieki metodzie crowd financing. Ci, ktérzy wptacili datki wieksze niz 300 dolaréw
otrzymali pakiety startowe wraz z instrukcja projektowania aplikacji obstugujacych urzadzenie, stad
mimo wczesnej fazy rozwoju urzadzenia juz mozna prezentowac¢ mozliwe zastosowania. Oculus Rift
musi przejsc jeszcze szereg poprawek sprzetowych i systemowych by nadawat sie do wprowadzenia
na rynek.

Zrédto: http://nauka.pap.pl
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