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Badacze z AGH pracuja nad tym, by ruch
postaci w przestrzeni mozna bylo nie tylko zobaczy¢ na ekranie, ale i by mozna bylo go

uslyszec¢. "Tworcy gier zwykle stawiaja na grafike, a dzwiek jest tylko jej dopelnieniem. My
chcemy, by rowniez dzwiek i sposob, w jaki on sie rozchodzi, byly dla gracza zrédtem
informacji" - mowi kierownik projektu RAYAV, Bartosz Ziotko z AGH.

Wyjasnia, ze w grach komputerowych dZzwiek zwykle w niewielkim stopniu zalezy od otoczenia.
Tworcy gier na dZzwiek naktadaja najwyzej proste efekty, ktére maja swiadczyé o tym, np. czy dana
postac jest w pokoiku czy w hali. "W naszym przypadku dZwiek bedzie modyfikowany w zaleznosci
od doktadnego rozmiaru hali, od tego, w ktérym miejscu jest Zrodto dZzwieku i gdzie jest stuchacz" -
wyjasnia rozmdwca PAP.

"To projekt naukowy, ale nastawiony na wdrozenie - méwi Bartosz Zidétko. - Chodzi o to, by
zautomatyzowaé czes¢ zwiazanej z dZwiekiem pracy przy produkcji gier komputerowych. Teraz
projektant dZwieku musi bardzo wiele efektéw modyfikujacych dzwieki ustawia¢ recznie na planszy
gry i ustala¢ moment ich uruchomienia. Nasze rozwigzanie wprowadzi system obliczeniowy, ktory
bedzie modyfikowatl dZzwiek w zaleznosci od tego, jak daleko sie jest od jego zrddla, czy jak rozchodzi
sie dZwiek w pomieszczeniu. To bytoby obliczane na biezaco, w trakcie gry. Chodzi o bardziej
realistyczne oddanie przestrzeni" - mowi. Taki system sprawilby, ze raz nagrany gtos mogiby by¢
odtworzony w dowolnym pomieszczeniu w grze i za kazdym razem bedzie sie rozchodzit w sposob
odpowiedni dla danego otoczenia.

"To, co styszymy, to nie tylko bezposredni dzwiek, ale réwniez jego odbicie od $cian, podloza czy
sufitu. A takze odbicia odbi¢, z ktérych kazde dociera do stuchacza z innym op6znieniem" - opowiada
Bartosz Ziotko. Dodaje, ze w szczerym polu odbi¢ nie ma, ale im mniejsze pomieszczenie, tym wiecej
jest odbié, ktére tworza pogtos.

Ekspert wyjasnia, ze podobna technike wykorzystuje sie w filmach. "Ale w filmach od razu wiadomo,
co sie bedzie dzialo, a w grze gracz moze pdjs¢ w ktéra strone chce. Nie mozemy wiec z gory
wyliczy¢, co sie bedzie dzialo. Nasz system doda efekt dopiero, kiedy gracz podejmie decyzje, co
zrobi¢" - mowi.

Ziotko podkresla, ze technika moze postuzy¢ nie tylko w tworzeniu nowego rodzaju zadan w grach,
ale nawet catych gier. Zdradza, ze na AGH w ramach pracy dyplomowej specjalnie pod system
tworzona jest gra. Gracz uzywajac systemu kinect bedzie poruszat sie po labiryncie. Droge znajdzie
nie dzieki informacjom wizualnym, ale zdobytym dzieki... pogtosowi.

Bartosz Ziotko dodaje, ze program mozna bytoby wykorzysta¢ rowniez w architekturze. Dzieki temu
mozna byloby np. zaprojektowa¢ wirtualna filharmonie i jeszcze zanim powstanie, postuchac, jak
bedzie sie w niej rozchodzil dZwiek. Takie programy istniejq, ale zdaniem badacza moga by¢
usprawnione.



Bartosz Ziotko przyznaje, ze na razie obliczenia, ktére wykonuje ich system, zuzywaja zbyt duzo
pamieci, by mozna go stosowac na zwyktych komputerach. "Ale z kazdym miesigcem nasz program
przyspiesza" - zaznacza badacz i ttumaczy, ze do czerwca przysztego roku, kiedy konczy sie projekt,
system powinien by¢ gotowy do aplikacji w grach.

Projekt badawczy RAYAV (Raytracer Audio i Video) realizowany jest przez AGH i firme Teyon
w programie INNOTECH Narodowego Centrum Badan i Rozwoju.

Zrédto: www.naukawpolsce.pap.pl
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Informacje dnia: Astrofizycy odkryli najwiekszy ,nietypowy krag radiowy” Medyczny nobel Nobel
2025 z fizyki za odkrycia, ktére wplynely na rozwdj technologii kwantowych Polacy wspotautorami
nowej metody badania reakcji chemicznych Nobel z chemii za ,dziurawe krysztaly” z wielkim
potencjatem zastosowan Otwarto Uniwersyteckie Centrum Stomatologiczne GUMed Astrofizycy
odkryli najwiekszy ,nietypowy krag radiowy” Medyczny nobel Nobel 2025 z fizyki za odkrycia, ktdre
wplynely na rozwdj technologii kwantowych Polacy wspoétautorami nowej metody badania reakcji
chemicznych Nobel z chemii za ,dziurawe krysztaty” z wielkim potencjatem zastosowan Otwarto
Uniwersyteckie Centrum Stomatologiczne GUMed Astrofizycy odkryli najwiekszy ,nietypowy krag
radiowy” Medyczny nobel Nobel 2025 z fizyki za odkrycia, ktére wplynetly na rozwoj technologii
kwantowych Polacy wspétautorami nowej metody badania reakcji chemicznych Nobel z chemii za
.dziurawe krysztaty” z wielkim potencjatem zastosowan Otwarto Uniwersyteckie Centrum
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