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& Jar Kopiowanie zachowan czlowieka przez roboty od
dawna bylo waznym celem naukowcéw zajmujacych sie technologiami informacyjnymi

i komunikacyjnymi (ICT).

Jak dotad najwieksza przeszkoda w jego osiagnieciu byta kontrola interakcji miedzy ruchem a wizja.
Osiagniecie precyzyjnej percepcji przestrzennej i ptynnej koordynacji wizualno-motorycznej
wydawato sie wrecz nieuchwytne.

Uporanie sie z tym problemem stato sie nadrzednym celem dofinansowanego ze Srodkow unijnych
projektu EYESHOTS (Heterogeniczna percepcja 3D we fragmentach wizualnych). Poprzez symulacje
ludzkich mechanizméw uczenia sie udato sie w ramach projektu zbudowac prototyp robota zdolnego
do zyskania swiadomosci swojego otoczenia i wykorzystywania pamieci do ptynnego siegania po
przedmioty.

Implikacje tego przelomowego osiagniecia nie ograniczaja sie do potencjalnych udoskonalen
w mechanice robotycznej - pomoga takze wypracowac lepsze techniki diagnostyczne i rehabilitacyjne
schorzen zwyrodnieniowych, takich jak choroba Parkinsona.

Prace nad projektem rozpoczely sie od analizy biologii ludzi i zwierzat. Multidyscyplinarny zespot,
w sktad ktorego weszli eksperci specjalizujacy sie w robotyce, neuronauce, inzynierii i psychologii,
opracowat modele komputerowe koordynacji neuronalnej myszy (funkcjonujacej bardzo podobnie do
tej u cztowieka).

Kluczem byto ustalenie, ze nasze oczy poruszaja sie tak szybko, ze otrzymywane obrazy sa tak
naprawde nieostre i to na mdézgu spoczywa zadanie uporzadkowania rozmazanych fragmentow
i przedstawienia spdjniejszego obrazu otoczenia.

Dzieki wykorzystaniu tych informacji neuronalnych powstat w toku projektu unikalny model
komputerowy, ktéry taczy wizje z ruchami obydwu oczu i ramion w podobny sposob, jak ma to
miejsce w korze méozgowej czlowieka.

Projekt oparto na zalozeniu, ze pelna $wiadomos¢ przestrzeni wizualnej wokol mozna osiagnac
wylacznie poprzez jej aktywna eksploracje. W ten wlasnie sposob ludzie ucza sie rozumieé¢ Swiat
fizyczny - rozgladaja sie, siegaja po przedmioty i chwytaja je.

W codziennym zyciu mediatorem tréjwymiarowej przestrzeni wokét nas sa ruchy oczu, gtowy
i ramion, ktore umozliwiaja nam obserwacje, sieganie po przedmioty i chwytanie ich w otoczeniu,
w jakim sie znajduja. Z tej perspektywy uktad ruchowy robota humanoidalnego powinien stanowic
integralna czes¢ jego mechanizmu percepcyjnego.

Wynikiem takiego podejscia jest robot humanoidalny, ktory potrafi porusza¢ oczami i skupié¢ je na



jednym punkcie, a nawet uczy¢ sie na swoich doswiadczeniach i wykorzystywaé¢ pamiec¢ do siegania
po przedmioty, ktérych nie widziat wczesniej. System robotyczny sktada sie z torsu z przegubowymi
ramionami i glowy z ruchomymi oczami.

Wykorzystanie neuronauki w projekcie EYESHOTS, ktory zakonczyt sie w 2011 r., umozliwito
wyposazenie robotéw w zmyst wzroku podobny do ludzkiego. To ogromne osiagniecie w tworzeniu
robotéw humanoidalnych, ktére sa w stanie wchodzi¢ w interakcje ze srodowiskiem i wykonywac¢
zadania bez nadzoru.

Realizacja projektu, koordynowanego przez Universita Degli Studi de Genova z Wtoch, byta mozliwa
dzieki dofinansowaniu ze srodkow unijnych na kwote 2,4 min EUR z tematu "Technologie
informacyjne i komunikacyjne" (ICT) Siédmego programu ramowego (7PR) UE.

Wiecej informacgji:

EYESHOTS, http://www.eyeshots.it/
Karta informacji o projekcie: http://cordis.europa.eu/projects/rcn/85563 pl.html

Zrédto: www.cordis.europa.eu

https://laboratoria.net/technologie/19109.html

Informacje dnia: Gwaltowne przerwanie gry komputerowej w ztosci to wazny sygnat Uniwersytet
Wroctawski, PAP i Fundacja PAP podpisaty umowe 10 polskich zespoléw w zawodach Shell
Eco-marathon Poland 2026 Prawie 1,2 mld ludzi na Swiecie cierpi na zaburzenia psychiczne AGH
uruchomita laboratorium UE Katowice i Slaski Uniwersytet Medyczny uruchamiajg nowe kierunki
Gwaltowne przerwanie gry komputerowej w ztosci to wazny sygnat Uniwersytet Wroctawski, PAP i
Fundacja PAP podpisaly umowe 10 polskich zespotow w zawodach Shell Eco-marathon Poland 2026
Prawie 1,2 mld ludzi na swiecie cierpi na zaburzenia psychiczne AGH uruchomita laboratorium UE
Katowice i Slaski Uniwersytet Medyczny uruchamiaja nowe kierunki Gwattowne przerwanie gry
komputerowej w ztosci to wazny sygnat Uniwersytet Wroctawski, PAP i Fundacja PAP podpisaly
umowe 10 polskich zespotéw w zawodach Shell Eco-marathon Poland 2026 Prawie 1,2 mld ludzi na
$wiecie cierpi na zaburzenia psychiczne AGH uruchomita laboratorium UE Katowice i Slaski
Uniwersytet Medyczny uruchamiajg nowe kierunki

Partnerzy


http://www.eyeshots.it/
http://cordis.europa.eu/projects/rcn/85563_pl.html
http://www.cordis.europa.eu
http://laboratoria.net/aktualnosci/32895.html
http://laboratoria.net/aktualnosci/32894.html
http://laboratoria.net/aktualnosci/32894.html
http://laboratoria.net/aktualnosci/32893.html
http://laboratoria.net/aktualnosci/32893.html
http://laboratoria.net/aktualnosci/32892.html
http://laboratoria.net/edukacja/32891.html
http://laboratoria.net/edukacja/32891.html
http://laboratoria.net/edukacja/32890.html
http://laboratoria.net/aktualnosci/32895.html
http://laboratoria.net/aktualnosci/32894.html
http://laboratoria.net/aktualnosci/32894.html
http://laboratoria.net/aktualnosci/32893.html
http://laboratoria.net/aktualnosci/32892.html
http://laboratoria.net/edukacja/32891.html
http://laboratoria.net/edukacja/32890.html
http://laboratoria.net/edukacja/32890.html
http://laboratoria.net/aktualnosci/32895.html
http://laboratoria.net/aktualnosci/32895.html
http://laboratoria.net/aktualnosci/32894.html
http://laboratoria.net/aktualnosci/32894.html
http://laboratoria.net/aktualnosci/32893.html
http://laboratoria.net/aktualnosci/32892.html
http://laboratoria.net/aktualnosci/32892.html
http://laboratoria.net/edukacja/32891.html
http://laboratoria.net/edukacja/32890.html
http://laboratoria.net/edukacja/32890.html

