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) Znacznie tansze modele elektrycznych
samochodow Tesli i Chevroleta, premiera Oculus Rift oraz podobnych urzadzen Sony i HTC

oraz popularyzacja urzadzen-hybryd dzieki potencjalowi Windows 10 - zwiastunami
technologicznych megatrendow 2016 r. wedlug Tech Insidera.

2016 r. ma by¢ rokiem technologii ubieralnych. Dave Smith z Tech Insidera twierdzi, ze sukces
Apple Watch dostarczy impulsu do rozwoju catej branzy. Wedtug szacunkow International Data
Corporation rynek wearables zanotowal w 2015 r. wzrost na poziomie 197 proc. W przysztym roku
Apple pokaze prawdopodobnie kolejny model Watch, zas pozostali giganci rynku elektroniki - m.in.
ASUS, Huawei, LG, Motorola i Sony - zaprezentuja nowe generacje urzadzen z systemem Android
Wear. Segment akcesoridw fitness dzieki produktom takich firm jak FitbIt i Garmin, bedzie
przezywatl dalszy wzrost.

W przyszltym roku na rynek trafia trzy produkty, ktére maja zrewolucjonizowac¢ technologie
rzeczywistosci rozszerzonej. Oculus Rift, rozwijany od 2012 r., trafi do sklepéw w pierwszym
kwartale roku. Pierwsza generacja helmu wymaga podtaczenia do wydajnego komputera. Produkt
w poczatkowym okresie wspiera¢ bedzie jedynie srodowisko Windows. Firma oswiadczyta, ze
w pierwszej kolejnosci skupia sie na najwiekszej grupie odbiorcow, jednak nie wyklucza opracowania
wersji na Linuxa i OS X. W 2016 r. do sprzedazy trafi takze hetm HTC Vive oraz zestaw
rzeczywistosci wirtualnej Sony, ktéory ma wspoéilpracowacé z konsola PS 4. Smith przekonuje, ze
wieksza dostepnosé konsumenckiego sprzetu VR (ang. virtual reality) i AR (ang. augmented reality)
ma wplynac na zwiekszenie zainteresowania konsumentéw ta technologia.

W 2016 r. nastapi dalszy rozwoj branzy elektrycznych samochodéw. Elon Musk poinformowat, ze
Tesla pokaze w marcu swoj pierwszy model samochodu adresowany do mniej zamoznych klientow.
Tesla Model 3 ma kosztowaé 35 tys. dol. Samochod bedzie dostepny w wersji sedan i crossover.
General Motors zapowiada uruchomienie produkcji stosunkowo taniego elektrycznego samochodu
w 2016 r. Chevrolet Bolt EV ma kosztowac¢ 30 tys. dol.

Firma Muska bedzie takze kontynuowa¢ budowe gigafabryki baterii w Nevadzie. Zaklad ma by¢
w calosci zasilany energia odnawialng, za$ duza cze$¢ surowcow bedzie pochodzi¢ z recyklingu.
Musk deklaruje, ze fabryka umozliwi produkcje 500 tys. samochodéw rocznie juz w 2020 r.

W przysztym roku rynek urzadzen mobilnych, ale przede wszystkim klasycznych laptopéw
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i komputerow, przejdzie ewolucje. Windows 10, ktory pierwszy raz w dziejach wspieraé bedzie
zaawansowana synchronizacje danych miedzy aplikacjami mobilnymi i biurkowymi, umozliwi
zaprojektowanie oraz wprowadzenie na rynek urzadzen-hybryd. Produkty takie jak Surface Pro 4
stanowia zapowiedz tego trendu. Agencja Gartner prognozuje, ze Windows 10 bedzie najbardziej
popularnym systemem operacyjnym w historii. Do smartfonéw, tabletow i komputeréw pracujacych
pod kontrola najnowszego systemu Microsoftu dotaczyty ostatnio telewizor oraz konsola XboX One.

Konkurencja Microsoftu jeszcze w 2015 r. wprowadzila na rynek eksperymentalne produkty, ktore
najlepiej okresli¢ jako hybrydy, trudno bowiem jednoznacznie zakwalifikowac je jako tablety czy
notebooki. Mowa tu przede wszytkom o iPadzie Pro (Apple) i tablecie Pixel C (Google). Eksperci
wyjasniaja, Ze za tak duze zmiany na rynku urzadzen komputerowych odpowiadaja inne trendy
rozwoju technologii - m.in. ultraszybkie potaczenia sieciowe oraz rozwdj chmur obliczeniowych.
Dzieki temu dowolne urzadzenie staje sie jedynie terminalem wymieniajacym dane z innymi
gadzetami za pomoca centralnych serwerdow.

Zrédto: www.pap.pl
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Informacje dnia: Gwaltowne przerwanie gry komputerowej w ztosci to wazny sygnat Uniwersytet
Wroctawski, PAP i Fundacja PAP podpisaty umowe 10 polskich zespotéw w zawodach Shell
Eco-marathon Poland 2026 Prawie 1,2 mld ludzi na Swiecie cierpi na zaburzenia psychiczne AGH
uruchomita laboratorium UE Katowice i Slaski Uniwersytet Medyczny uruchamiajg nowe kierunki
Gwaltowne przerwanie gry komputerowej w ztosci to wazny sygnat Uniwersytet Wroctawski, PAP i
Fundacja PAP podpisaly umowe 10 polskich zespoléw w zawodach Shell Eco-marathon Poland 2026
Prawie 1,2 mld ludzi na Swiecie cierpi na zaburzenia psychiczne AGH uruchomita laboratorium UE
Katowice i Slaski Uniwersytet Medyczny uruchamiaja nowe kierunki Gwattowne przerwanie gry
komputerowej w ztosci to wazny sygnat Uniwersytet Wroctawski, PAP i Fundacja PAP podpisaty
Iskich z tow w zaw h Shell Eco-marathon Poland 2026 Prawie 1,2 mld ludzi na
Swiecie cierpi na zaburzenia psychiczne AGH uruchomita laboratorium UE Katowice i Slaski
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