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Najnowoczesniejsze techniki rozpoznawania
twarzy

Postepy w zakresie technik rozpoznawania twarzy umozliwily opracowanie nowych,
ekscytujacych metod wykorzystania interakcji czlowiek-komputer w codziennym zyciu.
Technologia ta jest juz z powodzeniem stosowana w sektorach zdrowia, bezpieczenstwa,
edukacji i rozrywki.

Przez miliony lat ludzie komunikowali sie, wykorzystujac mimike twarzy do wyrazania emocji
i przekazywania wiadomosci, nawet przed pojawieniem sie mowy. Poniewaz twarz nadal odgrywa
gtéwna role w komunikacji miedzyludzkiej, przetwarzanie obrazu twarzy ma zasadnicze znaczenie
w dzisiejszym przemysle wysokich technologii.
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Zespot naukowcdédw uczestniczacych w koordynowanym przez Uniwersytet Techniczny w Stambule
projekcie unijnym MMFP (Multimodal face processing) poczynit znaczne postepy w tej dziedzinie.
»SkupiliSmy sie na technikach, takich jak gamifikacja, nauka wspomagana technologia, systemy
wspomagajace, indeksowanie multimediow i animacja” - mowi dr Hazim Kemal Ekenel, adiunkt na
Wydziale Inzynierii Komputerowej Uniwersytetu.

Zespot projektowy opracowal wspolne ramy dotyczace uzyskiwania informacji z obrazéw twarzy
i maksymalizacji wydajnosci wydobywania informacji. Poczynit takze duze postepy w zakresie analizy
poréwnawczej przetwarzania twarzy w warunkach otoczenia. Jednym z waznych krokéw naprzéd
byto wykorzystanie konwolucyjnych sieci neuronowych (convolutional neural networks, CNN) -
sztucznych sieci neuronowych inspirowanych procesami biologicznymi, z powodzeniem
wykorzystywanych do analizy materiatéw wizualnych.

Wielokrotnie nagradzana technologia dla gier i nie tylko

»,OpracowaliSmy system rozpoznawania twarzy, ktory wykorzystuje gtebokie CNN i pozwala na
normalizacje rozpoznawania twarzy w warunkach niedopasowania” - zauwaza dr Ekenel. ,Stworzony
system znalazt sie na pierwszym miejscu w miedzynarodowym konkursie technologii rozpoznawania
biometrycznego” - dodal, nawigzujac do pierwszego wydarzenia tego rodzaju w ramach
Miedzynarodowej Konferencji na temat Biometrii.

W rezultacie zespo6t opracowat ogolne, szybkie i niezawodne algorytmy przetwarzania obrazu twarzy,
ktore moga obstugiwac kilka typow wariacji jednoczesnie i dziataé w czasie rzeczywistym
w niekontrolowanych warunkach. ,Wszechstronnos¢, szybkos¢ i solidnosé¢ opracowanych metod
przetwarzania obrazu twarzy zapewnia szeroki zakres zastosowan w Swiecie rzeczywistym” - méwi
dr Ekenel.

Zespot projektowy opracowat dwie tego typu aplikacje w dziedzinie gamifikacji, co stanowi
doskonala okazje do wykazania doktadnosci i solidnosci technologii. ,PrzedstawiliSmy dwa dowody
stusznosci koncepcji: jednym z nich jest gra podobna do paintballu, ktéra umozliwia namierzenie
przeciwnika dzieki technice rozpoznawania twarzy, a drugim - gra imitacyjna, w ktorej punkty
zdobywa sie poprzez nasladowanie wyrazow twarzy”.

Twarze nie ktamia na temat wieku, a nawet smaku

Od strony technicznej zespot poczynit duze postepy w zakresie rozpoznawania twarzy opartego na
technice uczenia gtebokiego w réznych warunkach, takich jak rézne pozycje, oswietlenie,
niewspotosiowos¢ i degradacje obrazu. Dokonano ulepszenia technologii w takich obszarach jak
de-identyfikacja, szacowanie wieku i klasyfikacja pici. ,OpracowaliSmy takze system rozpoznawania
twarzy, ktory dziata zaréwno w przypadku statycznych, jak i dynamicznych reprezentacji” - wyjasnia
dr Ekenel. ,Stwarza to mozliwos¢ odkrywania innowacyjnych zastosowan w zakresie analizy obrazu
twarzy, takich jak wizualne okreslanie smaku, czy inteligentne nauczanie”.

W laboratorium badawczym, w ktérym trwaty prace nad projektem, zainicjowano juz dziatania
poboczne. ,UkonczyliSmy takze kilka projektéw przemystowych” - ujawnia dr Ekenel. Wszystkie
dziatania w ramach projektu wspierali miedzynarodowi partnerzy z 11 krajow w Ameryce, Azji
i Europie, co podkresla znaczenie tego tematu w dzisiejszych srodowiskach badawczych z dziedziny
wysokich technologii.

Nowe, jednolite ramy dotyczace pozyskiwania informacji z obrazu twarzy i ulepszonego
wydobywania danych juz teraz umozliwiaja tworzenie aplikacji bazujacych na inteligentnym



i doktadnym rozpoznawaniu twarzy. Dzieki tym dzialaniom przysztos¢ tego typu aplikacji wyglada
teraz bardziej obiecujaco niz kiedykolwiek wczes$niej.

Zrédto: www.cordis.europa.eu
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