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Elektroniczna kostka do gry DICE+ jako pierwszy
polski produkt trafi do amerykańskiej sieci sklepów Apple Store. Urządzenie współpracuje
z tabletami i umożliwia interaktywną zabawę dzięki kilkunastu aplikacjom z grami
planszowymi. Jego twórcy liczą, że popularnością dorówna tradycyjnym kostkom do gier
planszowych i sprzeda się w milionach sztuk.

 – Jeśli rzucimy kostką obok tabletu, ona automatycznie przekaże wynik do urządzenia. Dzięki temu
rozgrywka jest bardziej interaktywna i ciekawsza niż w przypadku gier, które skupiają się tylko
i wyłącznie na tablecie. A co najważniejsze – pozwala dwóm osobom swobodnie grać na tablecie –
tłumaczy w rozmowie z agencją informacyjną Newseria Biznes Patryk Strzelewicz, jeden
z pomysłodawców kostki DICE+.

Kostka DICE+ („dice” to po angielsku właśnie kostka do gry) to niewielkie urządzenie,
przypominające dużą tradycyjną kostkę do gier. Ma wbudowanych sześć diod, akcelerometr,
procesor, magnetometr oraz system komunikacji Bluetooth 4.0. Jak podkreślają producenci, dzięki
licznym podzespołom obsługa kostki jest bardzo intuicyjna.

Urządzenie zostało po raz pierwszy zaprezentowane w 2012 r. Trzy miesiące temu kostka została
wprowadzona do sprzedaży. Kluczowym momentem była przedpremierowa prezentacja na
marcowych targach CeBIT w Hanowerze, gdzie kostką DICE+ zagrali premier Donald Tusk razem
z kanclerz Niemiec Angelą Merkel. Wprowadzenie kostki do oferty Apple Store to przełomowe
wydarzenie dla polskiego rynku IT.

 – Po dwóch latach intensywnych prac nad technologią, ale też nad całą konstrukcją i nad
aplikacjami, udało nam się przekonać Apple Store do tego, żeby wstawić ten produkt do ich sklepu
jako pierwszy produkt z Polski z branży game'ingowej – mówi Strzelewicz.

Dodaje, że pomysł na kostkę to tylko dostosowanie znanej od tysięcy lat tradycyjnej kostki do
możliwości tworzonych przez technologię. DICE+ jest sprzedawana w pakiecie z kilkunastoma
aplikacjami, a Apple Store mają wyłączność na handel tym urządzeniem.

Strzelewicz liczy, że elektroniczna kostka okaże się równie popularna jak  ta tradycyjna. Przewiduje
sprzedaż liczoną w milionach sztuk na całym świecie. Podkreśla, że wraz ze wzrostem liczby
tabletów zwiększy się zapotrzebowanie na urządzenia dodatkowe, takie jak DICE+. Choć DICE+
będzie dostępna w Apple Store, kostka współpracuje z tabletami zarówno z systemem operacyjnym
iOS, jak i z Androidem.
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